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DIVADLO .
HYBRIDNICH AUTOMATU

Woody Vasulka

Jak dilo funguje

Divadlo hybridnich automatit je pokusem nové definovat a rozifit soubor syntaktickych
nastrojii, operujicich v dramatickém prostoru. Je zkonstruovdn v tradiei apardti pro-
zkoumadvajicich prostor, v tradici divadla (tj. deux ex machina) od klasickych feckych
dob; mé vlastni automatizované divadlo do sebe vSak zaclenuje 1 narativni Zdnry vyuzi-
vajici ramec (frame), jako je film a video, kde je dramatické vypravéni organizovdno pro-
stfednictvim obrazu omezeného ramecem. Divadlo, média a zejména film vyvinuly urcité
syntaktické soubory, pomoci nichZ zprostfedkovdvaji reprezentaci prostoru. Samotny
prostor v sobé nese dramatickou funkci. Obzvl4sté ve filmu se dramaticky systém rozvi-
ji ze syntaxe vztaht mezi zdbéry. Snazim se pochopit, jak dochdzi k rozvijeni téchto pra-
videl dramatické prezentace a jakd pravidla by mohla definovat digitalné organizovany
prostor. Nevim, jakd jsou to pravidla. Zahlédl jsem jejich ndaznaky, vidél jsem uréité od-
razy moznosti, ale nemam jesté o ni¢em zadny dikaz. Zkonstruoval jsem tedy tento Stroj,
abych s jeho pomoci zkoumal, zda v tomto novém mozném Zdnru, ktery by se mohl stat
tim zanrem budoucnosti, existuje néjaké jadro pravidel, chei zjistit, zda tu existuji néja-
ké vzorce interakce, které by mohly redefinovat dramatické funkce prostoru a lidskou
pfitomnost v tomto prostoru.

Jednd se o hleddni nového syntaktického souboru k definovani vztahu mezi prvky v pro-
storu, mezi prvky, jez jsou nyni diky technologii plné interaktivni. Primdrnim rysem mé-
ho Divadla je jeho interaktivita, jeho vnitini interaktivita; jakdkoliv ¢dst mize nyni ovliv-
nit dal&i ¢dst. Jediné gesto v prostoru mize ovlivnit veskeré dalsi prvky. Stroj piSe své
vlastni drama tim, Ze je odehrava. To dfive umoznoval pouze mezilidsky kontakt, a stejné
jako v pfipadé veskeré lidské interakce, je i zde vysledek z principu nezndmy.
Zékladnim konceptem je fyzic¢nost ,,jevisté ve vztahu k abstraktni reprezentaci ,,jevis-
té“ uchované v paméti pocitace. Nesnazim se pouze modelovat tento prostor virtudlné,
ale také prezentovat jej fyzicky: vytvofit model, ktery obsahuje fyzi¢nost provdzanou
s virtudlni performaneci. Sjednoceni tohoto bindrniho modelu je provadéno prostied-
nictvim procesu kalibrace,” ritudlu, v némiz se soubor externich koordindt misi s vnitin{

1) Kalibrace — proces presného nastaveni uréitych hodnot podle referenéniho vzorku (pozn. red.).
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orientaci apardtu. Virtudlni sféra v poéitaci reaguje na pohyby fyzické kamerové ,,hla-
vy“ v prostoru. Moje metoda zkoumadni prostoru spociva ve zkoumdni této dudlni re-
prezentace, aktuédlniho a virtudlniho, a z konfrontace téchto dvou se pokougim néco se
naucit.

Je to abstrakini model, nikoli realisticky pokus zpodobit virtudlni v aktudlnim, nebo na-
opak. Za oblasti definovani souboru kédi ¢i pravidel, jejichz jedinym ticelem je ko-
munikaé&ni protokol” regulujici komunikaci stroje se strojem, je napldnovand lidskd pfi-
tomnost, lidské pozorovani a participace. Ve skutecnosti je cely Stroj produktem lidské
zvédavosti a — stejné jako je tomu s dal3imi autorovymi pokusy — je navrzen tak, aby po-
skytoval nové zkuSenosti.

Stroj dokédZe rozpoznat soubor hlasovych piikazii, miize na né reagovat, miize i odpovédét
vokdlnim popisem svych akei. Chdpe hudebni kéd MIDL” ¢imz rozSifuje své komunikaé-
ni schopnosti do jiz Siroce prozkoumané oblasti ovladan{ zvuku a hlasu, stejné jako svét-
la a dal$ich jevistnich prostifedki. Stroj je propojen s robotikou, pfenosem obrazu na pds-
ce a laserdisku, s interaktivni datarukavici” a dal3imi senzory. V té podobé, v niz bude
prezentovdn v San Denis, bude Stroj postaven na samogenerujicim modu performance.
Divadlo bude naprogramovino tak, aby predvddélo cyklicky proklddané sekvence, se zd-
kladnim vzorcem opakujicim se ve vnimaném cyklu.

Umélecky zamér

Jednad se a systém, ktery je uréen k dal&imu pozorovani. Nevim, co se piihodi. To je sou-
¢asti toho vzrueni. V primdrnim ritudlu, ktery nazyvdm kalibrace, kamera jednoduse
snimd prostor a situuje se vzhledem k Sesti sledovanym terétim, umisténym presné na
severu, jihu, vychodu, zdpadé, nahote a dole. Kamera musi nejprve orientovat sama
sebe. Musi byt kalibrovand, aby zacala pracovat strojovd paméf a aby stroj védél, kam se
divat. Musi ziskat ur¢itou specifickou informaci. Reprezentace prostoru musi byt uspo-
fddana timto zptsobem, nebof program je napsdn v kartezidnské Sestipolohové reprezen-
taci. Prostor je ndhodny, takze musi byt kalibrovan podle programu a program musi byt
kalibrovdn pro prostor. Stroj se tak za¢ind poznavat, ziskava uréity druh sebeuvédoméni.
Rikd-li ,,j& se divdm na vychod*, skuteéné se musf divat na vychod, pokud se prostoru
tyce. Mluvi pravdu, a to v redlném ¢&ase. TakZe jednou z aktivit pro publikum je jed-
noduSe pozorovat zplisob, jakym se stroj kalibruje, umisfuje se v prostoru, jak zac¢ind
pozndvat, ¢im a kde je. Tento zvl4Stn{ ritudl miize vyprodukovat omezeny druh obraznos-
ti, miZe vytvofit obrazy ter¢i, ale nebude tvofit komplexni narativni systém. Tento ritudl

2) Komunikaéni protokol — souhm parametrii a pravidel, kterymi se fidi komunikace; jednd se zejména
o druh pfenosu, jeho rychlost, kontrolu apod. Aby mohlo dojit k tisp&iné komunikaci, musi obé strany
dodrzovat dany komunikaéni protokol (pozn. red.).

3) MIDI (Musical Instrument Digital Interface) — standardizovany popis hardwarovych a softwarovych pa-
rametrli pro spojeni poéitace s vnéjsimi hudebnimi zafizenimi (pozn. red.).

4) Dataglove — vstupni zafizeni pouZivané v oboru virtudlni reality. Vypadd a pouZivd se jako rukavice
s tim, Ze senzory v ni snimaji a méfi pohyby prsti a ruky uvnitf, prendieji je do pocitace a interpretuji
jako pohyby virtudlni ruky &i virtudlniho ndstroje (pozn. red.).
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je viak vysoce narativni ve svém celku, protoze kalibraéni procedury jsou vyprdvéei.
Podavaji zprdavu o stavu instalace. Napiiklad: Poukazuji na predeterminované koordi-
ndty a naznacuji prubéh akce. Je to sebezkoumajici narativni systém.

Jednim z hlavnich dkolii instalace tedy bude piedvést proces ¢i ritudl kalibrace a podat
0 ném zprdavu. Stroj konstruuje vztah mezi programem a prostfedim a musi byt logicky
vyjadren jako urcity druh svédectvi o svém fungovani. Jakozto autor miizu do tohoto pro-
cesu zavést ruzné prvky, jako nepravidelnost, coZ poskytne publiku otdzku. Nebo mohu
eliminovat nepravidelnost a vystavit pouze o¢ekdvané priibéhy. Do hry vstupuje mnoz-
stvi riznych moznosti. Potom mohu v uréitém bodé nahradit tyto pfedvidatelné akce sy-
stému méné predvidatelnymi zavedenim obrazii svéta. Nevim, jak daleko budu schopen
jit. Nevim, zda se dostanu za kalibrovaci procedury, ale mohu zavést vztah mezi prvky
svéta zvnéjsku, z pfirody.

Toto neni virtudlni realita. Virtudlni realita se lisf od toho, co déldm v tomto ohledu:
Virtudlni realita je v zdsadé hlem pohledu, ktery dcastnik zastdvd diky tomu, Ze je
uvnitf prostoru poéitacové paméti. Jd se pokousim o vytvofeni hlediska, které je vice ale-
gorické — divdk neni uvnitf prostoru, neparticipuje, ale spiSe jen pozoruje. To md velice
malo spoleéného pfimo s virtudlni realitou, patii to do oblasti ovldddni prostoru. Virtudl-
ni realita ovlddd virtudlni prostor, ale jd se snazim ovlddat aktudlni prostor. Uréity vir-
tudlni prostor je s tim spojeny, jd véak nemdm nastroje redlného ¢asu, abych jej usku-
te¢nil. Md prdce je vice divadelni, je to pokus o redefinovdni dramatického prostoru.
Nevim, jestli to ma néjakou kategorii. Nesrovndval bych to s virtudlni realitou, protoze
pracuji za odlisnych podminek a mé néstroje jsou docela primitivni.

Mé divadlo by mélo nabidnout kritiku psychologického divadla ¢&i psychologického dra-
matu, jak je pfedvddéno ve filmu a v divadle. Pokud vezmete tradiéni zanr dramatu, vidy
se zabyvd vztahy mezi lidmi. Je to psychologicky zaloZeny systém. Rdd bych nalezl néco,
co se obraci k lidské percepci z docela jiného thlu — fikdm tak cosi o lidech pozoruji-
cich psychologicky ritudl, ktery je bez souvislosti s jejich vlastnimi emoénimi pfedpo-
klady, jejich vlastnim psychologickym stavem —, néco, co neni konkretizovdno emo¢nim
vztahem mezi, feknéme, protagonisty. Stdle to vSak predvddi uréity fad ¢i vzorec, ktery
lze rozpoznat. Je to témér jako dokumentdrni zkuSenost.

Samoziejmé, Ze lidsky systém mysli-a-téla tvofi nejvypracovanéjsi kontrolni systém,
jaky kdy byl vymyslen; kédy lidské komunikace jsou tak komplexni a vyt¥ibené, tak ele-
gantné zpracované a ob&as provedené s takovym bozskym talentem, Ze lze o tomto systé-
mu hovofit jako o dokonalém, bezpochyby. Zdroven je to uzavieny systém, v némz je
Gspéch méfen na té nejvice zabéhnuté stupnici zdokonalovani. Na§ dramaticky smysl
touzi soucasné po prekvapivéjich pravidlech, vice abstrahovanych Zdnrech s oteviené;j-
§im koncem, po reprezentaci principt a tendenci sahajicich daleko za kligé nasich zvyk-
losti a ocekavdni. Snazim se depsychologizovat dramaticky prostor zapojenim pravidel
technologie, vytvafenim modeli pro alternativni stavy védomi, jak se projevuji v tomto
novém a netradiéné kédovaném vzorci, podrobujicim nds uréitym alternativnim proce-
stim dramatické interpretace.

Prelozila Lenka Dolanova
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Prelozeno z anglického origindlu: Woody Vasulk a, Theater of Hybrid Automata, 1992.
The Vasulka Archive.
Online: www.vasulka.org/archive/Vasulkas3/Installations/Theatre HA/WrittenMaterial/Function.pdf
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