ILUMINACE

Roenik 20, 2008, & 3 (71)

Obzor

Predzvést bilance

Architectures of the Moving Image,
49. ro¢nik Society for Cinema and Media Studies Conference,

6.—9. biezna 2008, Filadelfie, Pennsylvania, USA

Je-li pro soucasnou angloamerickou filmologickou teoretickou reflexi néco piiznaéné, je to jeji
otevienost vii¢i novym a ustavujicim se trendfim a oblastem vyzkumu, jez v fadé ohledi piekra-
¢uji teritoria diléiho zdjmu nebo metodologické konzervativnosti. Tato skuteénost se projevila
i v pritbéhu letogniho konferenéniho jedndni americké Society for Cinema and Media Studies (jez
byla zaloZena v roce 1959, pficemz do roku 1995 jeji ndzev postradal tematicky rozsifujici adjek-
tivum ,,medidlni), ktera je profesné nejvyznamnéjsi organizaci sdruzujici akademické badatele
i dal&f zdjemce o studium pohyblivého obrazu a médii, a to nejen v USA, ale také v dalsich 39 ze-
mich. Za své cile SCMS deklaruje snahu posilit postaveni obori filmovych a medidlnich studii
v rdmei univerzitniho prostfedi a oceftovat vjimedné tviiréi aktivity v této oblasti. CtyFikrat rod-
né vydiva odborny ¢asopis Cinema Journal a registrovanym élentim (kterych je v sondasnosti pii-
blizné 2300) na sv¥ch webovych strankdch nabizi nadstandardni informaéni servis, jehoZ stézej-
nimi sou¢dstmi jsou oborovd ,burza pracovnich pfilezitosti, aktudlni seznam relevantnich
odbornych akei a seznam bibliografickych a publika¢nich zdrojii (www.cmstudies.org). SCMS se

od roku 2005, kdy usporadala historicky prvni ,,vyjezdni* konferenci mimo tzemi USA, snazi ve

svych aktivitdch zaméFovat na globdlni pojeti oborové spoluprice.” Po pozitivnim ohlasu londyn-
2L

ského jedndni se po péti letech rozhodla zopakovat toto ,externi® pojeti a v kvétnu 2009 se jeji

jubilejni roénik uskute¢ni v Tokiu, a to zejména jako viraz ocenéni rostouciho vyznamu oboru

v teritoriu jihovychodni Asie a Ddlného Vychodu a déle jako predzvést bilance piilstoleti vlastni
existence. Zavrienim celoro¢nich oslav se pak stane jednédni v Los Angeles, které je napldnovino
na rok 2010.

Pro ceského zdjemee se tak jiz po fadu let otvird jedineénd pfilezitost navédzat piimy kontakt
s aktudlnim vyvojem v oboru i s jeho &pickovymi predstaviteli. Hlavnim a nezpochybnitelnym
pifnosem akce je jeji velkorysost, kdy se v priibéhu ¢tyf dniti jedndni nabizeji desitky sekei s né-
kolika sty pifspévk@.? Plné vyuziti tohoto intelektudlniho bohatstvi ov&em znemoZiiuje krucidlni

koncepéni nedostatek, jenz je v rdmei oboru tolik spoléhajiciho na archivni prameny a jejich kri-

tické ovétovani jen stézi pochopitelny. Je jim absence jakékoli standardni ,.konferencni doku-

mentace” — tj. publikaénich vistupi, jeZ by zaznamenaly jiZ proslovené. Tato skutetnost nenf ni-

1) Predchozi roéniky (od roku 1998) se uskuteénily v San Diegu, West Palm Beach, Chicagu, Washingto-
nu. Denveru, Minneapolis, Atlanté, Londyné, Vancouveru a (opét) v Chicagu.
2)  Uplny program letoini konference viz <www.cmstudies.org/conferences/2008program.pdf>.
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jak trividlni, nebot na rozdil od SCMS organizitori podobné rozsdhlych odbornych akei (nejen
v mediciné a piirodnich védéch, ale naprosto bézné i v dalSich humanitnich oborech) bézné vy-
ddvaji mnohaletné varianty ,,proceedings®, af jiz jsou to (minimdlné) sborniky abstraktii nebo
plnd znéni piednesenych piispévki (stdle ¢astéji na CD/DVD nebo piimo na webu akce). V pii-
padé SCMS je tedy danym piistupem zcela potla¢ena moznost sezndmit se s tviir¢imi vysledky
stovek dc¢astnikdl jednani.” Stoji za zminku, Ze podobny pfistup bohuzel zvolila i neddvno ustave-
nd European Network for Cinema and Media Studies (NECS).

V souvislosti s volbou mista jednani, jimz se letos stala Filadelfie, zajimava historickou architek-
turou, organizatofi vybrali zastifesujici téma ,,Architectures of the Moving Image®, které bylo na-
hlizeno v Sirokém spektru kontextdl a perspektiv. Z pohledu do konferenéniho programu rovnéz
vyplyva, Ze zdbér jednani nebyl omezen na tuto primarni oblast a Ze konference je stejné jako kaz-
dy rok oteviena viem piispévkiim, a poskytuje tak pfilezitost jak zaéinajicim badateltim, tak hvéz-
ddm oboru filmovych a medidlnich studii. Kromé fady ,,tradi¢né” orientovanych sekei (Contem-
porary Directors, Alfonso Cuardn’s Children of Men: Aesthetics and Politics in a Post-9/11 Film,
The Magic of Marker, David Lynch and Inland Empire, Peter Greenaway and Architecture, The
Unknown Michael Haneke: Haneke’s Made-for-TV Films, A*L*T*M*A*N: Gender, Genre and
Social Discourse), jeZ se pokousely reinterpretovat zvolené téma v kontextu digitalnich médii,
bylo mozné vysledovat nékolik dalSich preferovanych oblasti zdjmu, k nimZ patfila i problemati-
ka medidlni vychovy a vzdélavani a vyzkum poéitatovych her. V prvnim pfipadé se konference
a¢astnili badatelé, ktefi patii v dané oblasti k americké elit¢ (Henry Jenkins, Renee Hobbsovi)
a stvrdili tak, Ze spojeni edukace a médii jiz neni pouze zileZitosti pedagogicky orientovaného vy-
zkumu, ale Ze se toto téma postupné piifazuje i k souc¢asnym filmovim a medidlnim studiim
(workshopy Evolving Paradigms of Media Literacy Pedagogy, Developing Consensus on Fair
Use for Media Literacy a Architectures of On-Line Pedagogy, sekce Designing Community:
The Architecture of Media Activism sledujici socializa¢ni a vychovné aspekty prace s médii
a dal8imi aspekty Zivota spole¢nosti, sekce Health Films in the Early, Middle and Late-Twentieth
Century).

Jednéni v sekcich Videogame Discourse: The Rhetoric of Play a The (Video) Games People Play
presvédcivé dolozila, ze akademické studium poéitacovych her (v anglickém prostfedi souhrnné
oznacované jako videogame nebo computer game studies) je od roku 2001, kdy se v Kodani usku-
te¢nila prvni védeckd konference vénovand potitacovym hrdm a kdy zacal vychézet prvni recen-
zovany odborny ¢asopis (www.gamestudies.org), na strmém vzestupu, co? se odrdzi i na znaéném

riistu publika¢nich aktivit, konferenénich setkani i specializovanych formach studia.” Tento za-

3) 7 hlediska organiza¢niho je pro tuzemského zdjemce SCMS Epatné piistupnd i diky komplikovanému
piihlagovini a ne zcela obvyklému zptisobu placeni, kdy poradatelé zdjemctim z Evropy umoziiuji uhra-
dit ro¢ni ¢lenstvi v SCMS i Gi¢ast na jednéani pouze pies elektronicky platebni systém Pay-Pal a tradiéni
metody (Zeky, bankovni pfevod) akceptuji pouze z bank nachdzejicich se v USA. Z tuzemského pohledu
jsou v rdmei konference virazné umengeny i piilezitosti pro neformdlni setkdvani a navazovani novych
forem spoluprice u piilezitosti tradi¢ni recepce, jez trvd pouhych 90 minut.

4)  Vyzkumu potitalovich her se vénuji jednotlivi badatelé i specializovana pracovisté. Séfredaktorem
Game Studies je Espen ]J. Aarseth, vedouci Center for Computer Game Research pii IT University v Ko-
dani, sekci The (Video) Games People Play vedl Mark J. P. Wolf — predni americky odbornik na herni
oblast — a zaujeti pro herni témata se projevovalo také u Gfastniki z fad doktorandfi. V kvétnu 2008 se
pak uskuteénil jiz tfeti rofnik konference vénované filosofickym aspektéim pocitatovich her (viz
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jem neni z vétSiny orientovan na studium jednotlivich textd a i kdyZ pro vyraznou podobnost obou
médii tézi herni badatelé ze zavedeného ndzvoslovi filmovych studii,” oblast jejich vyzkumu se
v zadném piipadé neomezuje na nalézani a zhodnocoviani virazovych éi historickych paralel.”
Ptirozenou souddsti (nejen letodni) konference Society for Cinema and Media Studies byla i fada
doprovodnych projekei (ke kazdé ze sekei byl navizdn tematicky pfibuzny film), setkdni odbor-
nych zdjmovych skupin, které existuji v rdamei SCMS, a také prehlidka nejnovéjsi knizni produk-
ce americkych univerzitnich nakladatelstvi (véetné nabidek k autorské spoluprici pro zacinajici
autory) a prezentace vybranych DVD labeli. Nutno dodat, ze dlohy zvanych prednasejicich se ve
Filadelfii zhostili profesofi Ackbar Abbas (University of California, Irvine) a Anthony Vidler
(School of Architecture, Cooper Union, New York), pfi¢emZ zejména ptispévek druhého ze jme-
novanych nabidl odligny pohled na téma, jez bylo pro prithéh devétaétyficatého roéniku konferen-
ce SCMS urcéujici.”

Patrik Vacek

<www.gamephilosophy.org/>). Kli¢ovy informaéni portdl pro studium poéitatovych her predstavuji
strinky DIGRA (Digital Games Research Association)

5)  Srov. Cinepur, 2005, ¢. 42 (listopad).

6) Jakkoli je obor computer game studies mlady, jiz se zde vytvofil zakladni metodologicky spor mezi hlav-
nimi predstaviteli dynamicky se rozvijejiciho herniho diskursu — mezi .naratology™ a ,,ludology*.

7) Pritomny text vzanikl v rémei feseni projektu Komparativni audiovizudlni edukace (gramt Programu rekto-
ra na podporu tviiréi ¢innosti studentd MU 2007/2008).
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