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Art Save the Screen

OBZOR

ScreenSaverGallery: Nelidské uméni. PAF 2018, Olomouc, 6.-9. 12. 2018,
kuratori & (Barbora Trnkovd a Tom4s Javiirek) a Marie Meixnerova.

Olomoucky festival PAF prosel za sedmnact let
své existence pozoruhodnym vyvojem. Z ptavod-
ni Prehlidky animovaného filmu se — pod drama-
turgickym vedenim Martina Mazance a s aktudl-
nim nazvem Prehlidka filmové animace a sou-
Casného uméni — proménil v dilezitou udélost
vyplnwujici tradiéni mezeru, jeZ (nejen) v ceském
prostredi vézi jak mezi filmem a vytvarnym umé-
nim, tak i mezi platformami pro jejich prezentaci
a teoretickou reflexi. Vedle tradi¢néjsich forem
animovaného filmu, které byly i letos v progra-
mu zastoupeny predevsim prostrednictvim cyklu
Anipromitacka, tak na PAFu dostévaji plnohod-
notny prostor i hrani¢ni formy animace nebo kla-
sické filmové experimenty, ale také dalsi for-
my pohyblivého obrazu, medidlni experimenty
a v neposledni fadé rovnéz ptibuzné zény stojici
mozna uz za samotnou hranici pohyblivého ob-
razu. Pravé diky siti paralel, pfesahti a aluzi budo-
vanych na tomto ptudorysu vznikd na PAFu pro-
stor nejen pro jedine¢né sméfovani programu,
ale i pro setkavani prislugnikii riiznych komunit,
které laka prekracovani hranic vlastniho oboru,
at uz se jednd o film, animaci, vytvarné uméni, fo-
tografii, graficky design. ..

Oproti mnoha jinym filmovym ptehlidkam po-
strdda PAF logiku jednozna¢ného napojeni na
urcity okruh filmovych festivali, se kterymi by

sdilel programové highlighty konkrétniho ro¢ni-
ku, jako tomu je napiiklad u festivald zaméte-
nych v prvni fadé na klasickou animaci. Vzhle-
dem ke své hrani¢ni pozici ma totiz program
PAFu vyrazné $ir$i spektrum referencnich bodu.
Letosni ro¢nik se tak mohl kuptikladu v pocita-
¢ové 3D animaci coby jednom z t€zi$t programu
zamérit nejen na tviirce, jejichZ praci jsme i pres
$irsi zabér stéle zvykli vnimat v kontextu filmové-
ho média (Jon Rafman), ale i na ty, které sami
dramaturgové radéji v prvni fadé oznacuji za ,,vi-
zudlni umélce“ (Jacky Connolly, Jesse Kanda),
nebo dokonce za predstavitele ,art brut® scény
(Madcatlady). A¢koli mtizeme polemizovat o tom,
do jaké miry je nutné — tfeba v zdjmu naplnéni
usttedniho tématu Lapsus — festivalovym diva-
kiim implikovat prfislusnost jednotlivych autort
k ,,nizkému® &i ,vysokému®, jediné pti takovémto
rozpéti lze upozornit i tfeba pravé na otdzku
kiehkych hranic profesionality a diletantismu,
pritomnou dnes snad v kterémkoli tviréim od-
vetvi.

Pravé logika miseni vysokého a nizkého se pro-
mitla i do vystavniho projektu s titulem Nelidské
uméni. Ten byl snahou predstavit festivalové-
mu publiku od roku 2013 fungujici online galerii
ScreenSaverGallery, jejimiz zakladateli jsou Bar-
bora Trnkova a Tom4s Javiirek — dohromady vy-
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stupujici pod pseudonymem ¢ — spole¢né s dra-
maturgyni PAFu Marii Meixnerovou. Vychozi
ideou této platformy, prezentujici se dnes jiz ne
pravé vizualné ptitazlivymi a uZivatelsky funk¢-
nimi webovymi strankami, je vyuzit potencialu
spotice obrazovky — $ifeného online ke konco-
vému uzivateli kdekoli na svété — pro prezentaci
soucasného uméni. Jakkoli mam pocit, ze v roce
2019 je éra masového vyuziti spori¢t obrazovky
jiz davno za nami, lze v souladu s vizi autorti pro-
jektu vidét jeho smysl ve vyuziti na vefejnych po-
¢itacich ve skolach ¢i knihovnach, kde i dnes na
spotice obrazovky muzeme obcas narazit.

Pro festivalovou prezentaci ScreenSaverGallery
zvolili kuréatofi koncept otevrené vyzvy. Ta byla
zalozena na ponékud vagné a dosti stru¢né dekla-
rovaném zdjmu o nelidské uméni:

Predmétem zéjmu vystavniho projektu jsou
procesy vzniku uméleckého dila v ramci pred-
stavy, Ze toto dilo je vysledkem vzajemné spo-
luprace jak lidskych, tak nelidskych entit. Ta-
kovou entitou muze byt i médium umélcovy
vlastni tvorby. Motiv nelidského se v soucas-
nosti objevuje ve vztahu k pomijivosti pocita-
¢ovych technologii, s nimiz je ScreenSaver-
Gallery spojena. Pfijmout vyzvu a pochopit
vzkazy, jimz jsme také (nejen) diky technolo-
giim vystavovani, muze byt klicovym zazitkem
by mohlo vést k nutnym a nevyhnutelnym
zméndm v piistupu k politickym, etickym

a ekologickym otazkam.

Jakkoli se tedy zadani opiralo spi$e o otazky
spojeni lidskych a nelidskych faktora v procesu
umélecké tvorby, kuratoti nakonec vystavu poné-
kud nelogicky oznacovali za ,,prezentaci umeélec-
kych dél primdrné urcenych nelidskému diva-
kovi®

V souladu s pfislu$nosti ScreenSaverGallery
k otevienému online prostredi bylo sympatické,
ze mezi vice jak ¢tyfmi desitkami prezentovanych
praci obséhla vystava Nelidské uméni kromé pra-
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ci etablovanych tvtircti rovnéz prispévky zacina-
jicich autort a studentt. I tak se ovéem s ideou
otevienosti a volné pristupnosti obsahu v inter-
netovém prostoru dostdva projekt nevyhnutelné
do ostrého stfetu. Neni-li totiz digitalni uméni
ani v ramci online prostredi, které by to bez pro-
blému umoznovalo, prezentovano s diirazem na
aktivnéjsi roli divaka a vytvaii-li ScreenSaver-
Gallery spide mechanismus, kterym i divaka digi-
talnfho uméni transformuje do pozice pasivni-
ho prihlizejiciho, lze to povazovat predevsim za
podivuhodnou snahu o pfeneseni mocenskych
struktur kamennych instituci i do digitalni sféry.
Zaroven neni moc pochopitelné, pro¢ se autori
projektu rozhodli pravé pro tuto cestu. Vkrada se
proto dojem, Ze hlavnim divodem je lpéni na
médiu, jez se moznd v dobé vzniku platformy
zdélo byt pro tento tcel perspektivni, ale jez se —
jak jsem jiz naznacil vy$e — s nékolikaletym od-
stupem stalo spiSe anachronismem.

Fundamentalni problémy projektu ScreenSa-
verGallery pak jesté podtrhovala festivalové in-
stalace v podkrovi olomouckého Konviktu. Pro
navstévniky, jimz by vystava existujici vyhradné
v online prostoru a dostupna ke stazeni do jejich
laptopti mohla zUstat utajena, byly spofice Nelid-
ského umeéni k dispozici také na nékolika stolnich
pocitacich, které jsou zde béhem festivalovych
dni k volnému vyuziti. Komu by ale ani toto
zhmotnéni digitalni vystavy nestacilo, pro toho
kuratofi na sténu nad monitory nalepili také vy-
svétlujici ndpis s nazvem galerie i vystavy. Mate-
rializace internetového projektu tak na PAFu do-
sahla svého vrcholu a dotkla se i skute¢nych
»kamennych“ zdi. Je ale toto opravdu dnes ta pra-
va cesta pro prezentaci digitdlntho uméni?

Matéj Forejt




