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Animace na hranicich zanru i médii

Samostatné tematické ¢islo vénovala Iluminace animovanému filmu naposledy v roce
2009. Vysledkem byla jedna z prvnich vyraznéjsich snah prinést do ceského kontextu pri-
stupy tzv. animation studies a slovy editorky Katefiny Surmanové rovnéz ,,prozkoumavat
a prekracovat zazité historické modely a stereotypni uvazovani o animaci jako o kresle-
ném nebo détském filmu® Ackoli dnes miize tato formulace evokovat zdani mnohokrat
zopakovaného kli$é, ani s odstupem jedendcti let by nebyla zcela neopravnéna. V domaci
profesni komunité se totiz stale nepodatilo tyto a dalsi predsudky definitivné prekonat,
coz je pri¢inou (anebo disledkem?) skutecnosti, ze v ¢eském psani o animaci stale jesté
prevladd predev$im tradicionalistickd linie biograficky deskriptivni historiografie. Vedle
odbourani tohoto zdanlivého axiomu a dalsiho rozvoje inovativnéjsich poloh mysleni
o animovaném filmu jsou ovsem v soucasné dobé nevyhnutelné rovnéz dalsi posuny, a to
jak v roviné stanovovani vyzkumnych otazek, tak v roviné metodologické.

Kromé potfeby prekracovat nejriiznéjsi metodologicka klisé — jak to naptiklad ucini-
la teoreticka Hannah Frank, kdyz se namisto animace coby autorského dila jednoho vel-
kého tviirce zaméfila na animaci jakoZzto na kolektivni dilo tviirct (a tvirkyn) anonym-
nich — se totiZ s nastupem novych médii a digitalnich technologii ukazuje, ze je potteba
zacit pfekracovat rovnéz zanrové ¢i technologické kategorie v ramci kinematografie — jak
to naptiklad z perspektivy uméleckého vyzkumu obvyklého v oboru animation studies
déld na dnes popularnim pomezi animace a dokumentu naptiklad rezisér Alex Widdow-
son — a dost mozna dokonce prekracovat hranice kinematografie samotné, nebot z pro-
pojeni kinematografie a novych médii zpopularizovaného Lvem Manovichem nelze vy-
jmout ani animaci. V situaci, kdy ¢im dél tim vy$si podil stopaze hranych filmt vznikd
rukou animdtord a programatort, jiz neni udrzitelné nevnimat také hlubsi souvislosti
mezi animovanym, hranym i dokumentarnim filmem, a to v jejich narativnich i experi-
mentalnich polohach. Rovnéz se s nartistem objemu nefilmové animace ¢i motion desig-
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nu na internetu i ve vefejném prostoru nelze ubranit kontextiim s takovymi polohami ani-
mace, jez propojuji kinematografii s oblasti grafického designu. A stejné tak nevyhnutelny
je rovnéz zajem o presahy do oblasti vytvarného umeéni. Ackoli v oboru animace je priliv
tviirct vzeslych z prostfedi vytvarného uméni podstatné starsi zaleZitosti nez v oblasti
hrané kinematografie, i zde u¢inila digitalizace své a mnohé z toho nejzajimavéjsiho v sou-
¢asné animaci se déje pravé v tizké provazanosti s prostfedim vytvarného provozu. Zietel-
nym dukazem je pfitom aktualni déni na filmovych festivalech zaméfenych na animova-
nou tvorbu i na vystavach digitalniho uméni. Ackoli takto naértnuté (a notné rozostrené)
hranice oteviraji obrovsky badatelsky prostor, v jehoz ramci je mozné sledovat pozoru-
hodné a dosud z velké ¢4sti prehlizené dynamiky uvnitt filmového priimyslu, ale i konti-
nuity filmové animace s médii a fenomény stojicimi vné kinematografie, obsahové slozeni
tohoto ¢isla Iluminace ho ani zdaleka nepokryva v celé jeho $ifi a pfizna¢né tak nastinuje,
které sméry jsou urcujici pro soucasny vyzkum animované tvorby v ¢eském prostredi, re-
spektive $irsim stfedovychodnim regionu.

Mezi péti otisténymi studiemi jednozna¢né prevladaji texty predkladajici zavéry ak-
tudlnich historickych vyzkumu: Lukas Skupa sleduje poc¢atky animované tvorby pro déti
v rané etapé zestdtnéné ceské kinematografie, Lucie Cesalkova popisuje pocatky vyuziti
média animovaného filmu v reklamni produkci centralné fizeného ¢eskoslovenského hos-
podarstvi prelomu 50. a 60. let a Marie BareSova analyzuje data o distribuci jugoslavskych
animovanych film@ v Ceskoslovensku na pozadi vzajemnych politickych a kulturnépoli-
tickych vztahti obou zemi. Kromé toho, Ze jde ve vech tfech ptipadech o vysledky vyzku-
mu primarnich prament, maji tfi historické studie tohoto ¢isla Iluminace i dalsi spole¢né
jmenovatele: Jednak jde ve vSech pripadech o ,vedlejsi produkty® $ifeji zaméfenych vy-
zkumnych projekti, které animaci kladou — na rozdil od dfivéjsich zvyklosti — do ptimé
souvislosti s dal$imi zkoumanymi oblastmi kinematografie ¢i (audio)vizudlni kultury vi-
bec, a zaroven se tyto studie odklanéji od donedavna dominujici inklinace k autorsky
orientovanym dé¢jinam animovaného filmu (!) a médium animace sleduji prizmatem me-
chanismii audiovizudlniho pramyslu. VSechny tfi studie tak zapliuji nékteré z mnoha za-
sadnich mezer v éeskojazy¢né literatufe vénované déjindm animace. Ze se v piipadé tako-
véhoto napravovani dosavadnich nedostatkii v nasem prosttedi jedna dost mozna o $irsi
aktualni trend, ilustruji i dalsi projekty, které se aktualné na tuzemské scéné animation
studies realizuji — at uz jde o vyzkum déjin nejstarsiho ¢eského animac¢niho ucilisté na
Vysoké $kole uméleckopriimyslové v Praze, ¢i o preklad trojdilnych autoritativnich déjin
animovaného filmu Giannalberta Bendazziho ptipravovany v Nakladatelstvi AMU.

Dalsi dvé studie zatazené do tohoto ¢isla ¢asopisu se obraceji k analytické perspektivé
a nabizeji rovnéz dotyk s dal$imi obory — konkrétné se souc¢asnym vytvarnym provozem
a s literarni teorii. Zatimco Veronika Hanakova se ve své studii zaméfila na nedavnou
tvorbu vytvarnika a reziséra Jona Rafmana, na jejimz ptikladu ohledava hranice realistic-
kého zobrazeni v CGI animaci, Maria Panova ve své studii analyzuje stars$i snimek A CAT
AND A HALF, inspirovany osobnosti a tvorbou basnika Josifa Brodského a nalezejici k zan-
ru animovaného dokumentu.

Naopak oblasti reflexe vyuziti CGI animace v hraném filmu nebo ¢im dal slabsi oddé-
leni filmové animace od grafického designu a motion designu ztistaly bohuzel pfi ptipra-
vé tohoto ¢isla animace bez vyraznéjsi odezvy autorti a autorek. Pro zaceleni téchto mezer
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v §ifi mozného rozpéti tuzemské historické ¢i teoretické reflexe animace nadejde vhodna
chvile snad teprve ¢asem.

Kromé recenzovanych studii pfinasi toto tematické vydani zaroven i nékolik dalsich
textd rozsitujicich dstfedni téma o daldi dil¢i perspektivy. Na jiz zminénou studii Marie
Panovy ¢aste¢né navazuje rozhovor s teoreti¢ckou Annabelle Honess Roe, autorkou dosud
vlivné knihy Animated Documentary. Autorky rozhovoru ptitom zjistovaly, zda a jakymi
sméry se jeji uvazovani o zanru animovaného dokumentu posouvalo v osmi letech uply-
nulych od vydani knihy. Naopak stéle ¢erstvé zkusenosti s pozoruhodnym experimentem
z koprodukéniho projektu na pomezi autorské animace a primyslové filmové produkee
pfinadi druhy rozhovor tohoto ¢isla. Hlasem z praxe se v ném stala rezisérka a animator-
ka Lucie Sunkova, ktera velmi upfimné a otevrené reflektuje svou zkusenost s mezinarod-
ni koprodukei celovecerniho malovaného filmu PREs HRANICI francouzské rezisérky Flo-
rence Miailhe, de facto prvniho filmového pocinu svého druhu vibec. Fotoska z tohoto
dosud neuvedeného filmu tentokrat ozdobila obalku naseho ¢asopisu. V hlavni tematické
linii pokracujeme i prispévkem o oralnéhistorickém vyzkumu ¢eské animace v rubrice Ad
fontes a recenzi knihy Als die Comics laufen lernten Hermy Kennel. Aktualni ¢islo Humi-
nace tak nepfindsi jen vysledky aktualné probihajicich vyzkum a tvah reflektujicich obor
animovaného filmu v Ceské republice a regionu stfedovychodni Evropy, ale — podobné
jako se to stalo v pripadé minulé Iluminace vénované animaci — uchovava otisk toho, ja-
kou podobu na sebe na pocatku 20. let 21. stoleti berou ceska animation studies a které
konkrétni mezioborové impulzy tuto podobu utvareji. Jejich mozna $ife pritom ani do
dalsich let neni v zddném pripadé vycerpana.
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